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Пояснительная записка

Уровень общего образования, класс: основное общее образование, 9 класс

Количество часов: 68 ч.
Программа курса «Информатика и ИКТ составлена на основе - требований федерального компонента государственного стандарта общего образования ; - авторской программы Ю.А. Быкадорова. Данная программа является частью учебно-методического комплекта по информатике и информационно-коммуникационным технологиям для 9 классов и предназначена для обучения школьников по учебнику «Информатика и ИКТ. 9 класс» . 
Все эти три аспекта отражены в данной программе в следующих содержательных линиях:

· Информация. Информационные процессы. Языки представления информации.

· Компьютер как средство обработки информации.

· Новые информационные технологии обработки информации.

Содержание курса требует обязательного наличия компьютерной техники.

Рабочая программа по информатике для 9 класса разработана на основе:

· Примерной программы основного общего образования по информатике и информационным технологиям. 

· Федерального компонента государственного стандарта основного общего образования, утвержденного приказом Министерства образования России «Об утверждении федерального компонента государственных стандартов начального общего, основного общего и среднего (полного) общего образования» от 05 марта 2004 г. № 1089;

· Базисного учебного плана общеобразовательных учреждений Российской Федерации, утвержденного приказом Минобразования РФ № 1312 от 09. 03. 2004;

· Федерального перечня учебников, рекомендованных (допущенных) к использованию в образовательном процессе в образовательных  учреждениях, реализующих программы общего образования;

· Требований к оснащению образовательного процесса в соответствии с содержательным наполнением учебных предметов федерального компонента государственного образовательного стандарта; 

·  Настоящая рабочая программа составлена на основе Программы базового курса информатики, разработанной автором  учебника Ю.А. Быкадоровым, содержание которой согласовано с содержанием Примерной программы основного общего образования по информатике и ИКТ , рекомендованной Министерством образования и науки РФ.
 Планирование осуществляется по учебникам «Информатика и ИКТ», автор: Ю.А. Быкадоров.
Рабочая программа адаптирована к школьному компоненту, согласно которого информатика изучается  в 9 классе в объеме 68 часов.  В основе изложения материала лежит модульный принцип. 

Цели: Изучение информатики и информационно-коммуникационных технологий в 9 классе направлено на достижение следующих целей:
· освоение знаний, составляющих основу научных представлений об информации, информационных процессах, системах, технологиях и моделях;

· овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ), организовывать собственную информационную деятельность и планировать ее результаты;

· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей средствами ИКТ;

· воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; избирательного отношения к полученной информации;

· выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда.

Основные задачи программы:

· систематизировать подходы к изучению предмета;

· сформировать у учащихся единую систему понятий, связанных с созданием, получением, обработкой, интерпретацией и хранением информации;

· научить пользоваться распространенными прикладными пакетами;

· показать основные приемы эффективного использования информационных технологий;

· сформировать логические связи с другими предметами, входящими в курс общего образования.

Данный курс призван обеспечить базовые знания учащихся, т.е. сформировать представления о сущности информации и информационных процессов, развить логическое мышление, являющееся необходимой частью научного взгляда на мир, познакомить учащихся с современными информационными технологиями.

Учащиеся приобретают знания и умения работы на современных профессиональных ПК и программных средствах. Приобретение информационной культуры обеспечивается изучением и работой с текстовыми и графическими редакторами, электронными таблицами, СУБД, мультимедийными продуктами, средствами компьютерных телекоммуникаций.

Программой предполагается проведение практических работ, направленных на отработку отдельных технологических приемов.

Текущий контроль усвоения учебного материала осуществляется путем устного/письменного опроса. Изучение разделов курса заканчивается проведением контрольного тестирования.

Федеральный компонент государственного стандарта образования

Изучение информатики на ступени основного общего образования направлено на достижение следующих целей:

· освоение знаний, составляющих основу научных представлений об информации, информационных процессах, системах, технологиях и моделях; 

· овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ), организовывать собственную информационную деятельность и планировать ее результаты;

· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей средствами ИКТ;

· воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; избирательного отношения к полученной информации;

· выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, при дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда.

В соответствии с федеральным государственным образовательным стандартом, в основу учебников заложен системно-деятельностный подход, который обеспечивает: формирование готовности к саморазвитию и непрерывному образованию; проектирование и конструирование социальной среды развития обучающихся в системе образования; активную учебно-познавательную деятельность обучающихся; построение образовательного процесса с учётом индивидуальных возрастных, психологических и физиологических особенностей обучающихся. Основная задача курса: достижение личностных, метапредметных и предметных результатов освоения обучающимися основной образовательной программы в области информатики и информационно-коммуникационных технологий. 
Общеизвестно, что, начиная изучение информатики, школьники имеют совершенно естественный интерес к предмету, чаще всего вызванный увлечением компьютерными играми, а также постоянно появляющимися новинками в области компьютерных технологий. Чтобы поддержать этот интерес, уже с самого начала предполагается ознакомление учащихся с правилами запуска программ и открытия файлов данных при помощи ярлыков на рабочем столе операционной системы. В результате у учащихся появляется возможность уже с самых первых уроков самостоятельно использовать различные иллюстративные материалы, например в виде презентаций, которые учитель может заранее подготовить и разместить их ярлыки на рабочем столе. Повышению интереса учащихся к предмету способствует высокий уровень доступности изложения материала в учебниках, логически связанное размещение отдельных условно самостоятельных фрагментов в главах и параграфах, включение в текст подробных описаний порядка действий пользователя при выполнении той или иной операции с компьютером. 
Одной из основных целей учебников является систематическое развитие алгоритмического мышления. Большинство процессов и технологий (хотя и не все они) имеют алгоритмическую сущность. В основе таких процессов и технологий лежит алгоритм. Информационно-коммуникационные технологии — не исключение. Поэтому алгоритмизация является одной из важнейших составляющих школьного курса информатики и ИКТ. 

В основу содержания учебника положены также задачи духовно- нравственного развития и воспитания обучающихся, ориентированные на систему базовых национальных и интернациональных ценностей, а также задачи достижения метапредметных результатов освоения обучающимися универсальных учебных действий (познавательных, регулятивных и коммуникативных). Общая характеристика учебного предмета Современная информатика играет фундаментальную роль в формировании научной картины мира. Её основные понятия и законы носят всеобщий характер. Вместе с такими классическими учебными предметами, как математика, физика, биология, предмет «Информатика и ИКТ», изучаемый в основной школе, закладывает основы современного естественнонаучного мировоззрения. 

Изучение информатики и информационно-коммуникационных технологий направлено на достижение следующих целей: освоение знаний, составляющих основу научных представлений об информации, информационных процессах, системах, технологиях и моделях; овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера и других средств информационно-коммуникационных технологий (ИКТ), организовывать собственную информационную деятельность и планировать её результаты; развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей средствами ИКТ; воспитание ответственного отношения к информации с учётом правовых и этических аспектов её распространения, избирательного отношения к полученной информации; выработку навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности и дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда. 

Курс «Информатика и ИКТ» содержательно делится на два компонента, связанных с изучением информационных процессов и информационных технологий. Изучение информационных процессов предполагает рассмотрение принципов представления информации, процессов её передачи и обработки, информационных процессов в обществе, а также изучение компьютера как универсального средства обработки информации. Изучение информационных технологий опирается на изучение основных аппаратных средств ИКТ и освоение современных способов оперирования компьютерными информационными объектами в наглядно-графической форме. 

В круг изучаемых технологий вошли создание и обработка различных информационных объектов, поиск информации, проектирование и моделирование, сетевые технологии. 

Содержание учебного предмета

Глава1. Введение в программирование. Алгоритмы и исполнители. Свойства алгоритмов. Формы записи алгоритмов (словесная, графическая, на языке программирования. Примеры алгоритмов в словесной форме (линейные алгоритмы, ветвления, повторения). Блок-схемы. Алгоритмические конструкции следования, ветвления и повторения. Языки программирования, их классификация. 

Глава 2.Исполнитель «Фломастер». Описание исполнителя «Фломастер». Подготовка компьютера к работе с исполнителем «Фломастер». Построение штриховых изображений с помощью алгоритмических конструкций на языке JavaScript (линейные алгоритмы, программы с повторениями и ветвлениями). Понятие о технологии программирования. Разбиение задачи на подзадачи. Вспомогательные программы (подпрограммы). 

Глава 3. Программирование на языках JavaScript и Pascal. Введение в программирование на языке JavaScript. Типы данных. Переменные. Команда присваивания. Правила записи программ. Комментарии. Арифметические операторы и выражения. Объекты. Линейные программы вычислений. Отладка программ. Синтаксические и логические ошибки. Конструкция «функция пользователя» на языке JavaScript. Вычисление сумм и произведений. Обработка натуральных чисел. Строковые константы, строковые переменные. Обработка строк. Логические значения, выражения, операции. Построение графиков функций. Линейные массивы (числовые, строковые). Динамические массивы. Стеки. Списки. Знакомство с особенностями языка Pascal. Сходство и различия между языками JavaScript и Pascal. Структура программы на языке Pascal. Объявление типов данных. Процедуры и функции. 

Глава 4. Моделирование и проектирование. Модели и моделирование. Виды моделей. Проекты и проектирование. Проектирование и модели. Чертёжно-графические модели (эскиз, схема, план, чертёж, карта). Компьютерная модель размещения. Компьютерные методы построения чертежей. Моделирование иерархических систем. Деревья. Решение задач обработки деревьев средствами языка JavaScript. Понятие о графах. Задача построения минимального основного дерева графа. Табличные модели и деловая графика. Табличное моделирование. Модель роста и убывания. Моделирование температурных режимов. Моделирование с использованием деловой графики. 

Главы 5.Технологии обработки информации с помощью электронных таблиц. Табличные модели и деловая графика. Знакомство с редактором электронных таблиц Excel. Табличный расчёт успеваемости. Формулы. Табличное моделирование. Моделирование и использование деловой графики. 

Глава 6. Технологии обработки информации в форме баз данных. Введение в базы данных. База данных и СУБД. Структура базы данных. Реляционные базы данных. Основные функции СУБД. Запросы к базе данных. Знакомство с СУБД пакета Works. Создание записей в базе данных. Поиск и сортировка записей в базе данных. Отчет базы данных. Создание собственной базы данных. 

Глава 7. Мультимедийные технологии. Понятие о мультимедиа и мультимедийных технологиях. Мультимедийный объект. Мультимедийный поток. Линейные и нелинейные мультимедийные объекты. Технологии воспроизведения линейных мультимедийных объектов и потоков. Проигрыватель Windows Media. Технологии создания графических объектов на базе цифровых фотографий. Изменение размеров изображений. Поворот. Изменение стиля изображений. Рамки, «обои» и штампы. Технологии компьютерной обработки звука. Оцифровка звука. Сжатие цифровых аудиоданных. Запись звука с помощью компьютера. Редактирование аудиозаписей. Компьютерный синтез звука. Технологии компьютерной обработки видеоизображений. Композиция и монтаж с помощью программы Windows Movie Maker. Понятие о мультипликации. Создание простой анимации. Технологии создания компьютерных презентаций. 

Требования к уровню подготовки обучающихся

В результате обучения учащиеся должны знать/понимать:

· связь между информацией и знаниями человека;

·  что такое информационные процессы;

·  какие существуют носители информации;

·  функции языка как способа представления информации; 

· что такое естественные и формальные языки;

·  как определяется единица измерения информации – бит (алфавитный подход);

·  что такое байт, килобайт, мегабайт, гигабайт.

· правила техники безопасности и при работе на компьютере;

·  состав основных устройств компьютера, их назначение и информационное взаимодействие;

·  основные характеристики компьютера в целом и его узлов (различных накопителей, устройств ввода и вывода информации);

·  структуру внутренней памяти компьютера (биты, байты); понятие адреса памяти;

·  типы и свойства устройств внешней памяти;

·  типы и назначение устройств ввода/вывода;

·  сущность программного управления работой компьютера;

·  принципы организации информации на внешних носителях: что такое файл, каталог (папка), файловая структура;
·  назначение программного обеспечения и его состав.
· способы представления символьной информации в памяти компьютера (таблицы кодировки, текстовые файлы);

·  способы представления в различных системах счисления;
· основы языков программирования JavaScript и Pascal.
В результате обучения учащиеся должны уметь:

· приводить примеры информации и информационных процессов из области человеческой деятельности, живой природы и техники;
·  определять в конкретном процессе передачи информации источник, приемник, канал;
·  приводить примеры информативных и неинформативных сообщений;

·  измерять информационный объем текста в байтах (при использовании компьютерного алфавита);

·  пересчитывать количество информации в различных единицах (битах, байтах, Кб, Мб, Гб);

·  пользоваться клавиатурой компьютера для символьного ввода данных.

· включать и выключать компьютер, пользоваться клавиатурой;

·  ориентироваться в типовом интерфейсе: пользоваться меню, обращаться за справкой, работать с окнами;
·  инициализировать выполнение программ из программных файлов;
·  просматривать на экране каталог диска;
·  выполнять основные операции с файлами и каталогами (папками): копирование, перемещение, удаление, переименование, поиск;
· составлять простые алгоритмы на языке программирования JavaScript и Pascal, используя стандартные функции языка.
Тематический план учебного материала

	№
	Тема
	Распределение часов

	
	
	Лекции
	Практика
	Контрольные работы
	Всего часов



	1
	Начало программирования в среде JavaScript и Pascal.
	10
	10
	1
	8

	2
	Технологии обработки информации с помощью электронных таблиц и СУБД
	9
	10
	
	6

	3
	Моделирование и проектирование.
	9
	
	1
	8

	4
	Мультимедийные технологии
	8
	10
	
	12

	Всего:
	36
	30
	2
	68


Основное содержание всех тем

	№ п/п
	Название темы
	Содержание темы
	Кол-во часов

	1
	Начало программирования в среде JavaScript и Pascal.
	Программирование на языках JavaScript и Pascal. Введение в программирование на языке JavaScript. Типы данных. Переменные. Команда присваивания. Правила записи программ. Обработка натуральных чисел. Обработка строк. Логические значения, выражения, операции. Построение графиков функций. Линейные массивы (числовые, строковые). Динамические массивы. Стеки. Списки. Знакомство с особенностями языка Pascal. Сходство и различия между языками JavaScript и Pascal. Структура программы на языке Pascal. Объявление типов данных. Процедуры и функции. 
	21

	2
	Технологии обработки информации с помощью электронных таблиц и СУБД 
	Принципы организации внутренней и внешней памяти компьютера. Двоичное представление данных в памяти компьютера. Организация информации на внешних носителях, файлы. Персональный компьютер. Основные устройства и характеристики. Правила техники безопасности и эргономики при работе за компьютером. Виды программного обеспечения (ПО). Системное ПО. Операционные системы (ОС). Основные функции ОС. Файловая структура внешней памяти. Объектно-ориентированный пользовательский интерфейс.
	19

	3
	Моделирование и проектирование.
	Табличные модели и деловая графика. Знакомство с редактором электронных таблиц Excel. Табличный расчёт успеваемости. Формулы.
	10

	4
	Мультимедийные технологии 
	Понятие о мультимедиа и мультимедийных технологиях. Мультимедийный объект. Мультимедийный поток. Линейные и нелинейные мультимедийные объекты. Технологии воспроизведения линейных мультимедийных объектов и потоков.
	18


Практические занятия
  В 9 классе национальный и региональный компоненты практические занятия   включены  при изучении тем «Начало программирования в среде JavaScript и Pascal», «Технологии обработки информации с помощью электронных таблиц и СУБД»

 Практика на компьютере: освоение клавиатуры, работа с клавиатурным тренажером; основные приемы редактирования, освоение интерфейса языков программирования JavaScript и Pascal, создание  программ на языке программирования JavaScript и Pascal.

  «Контрольные работы проводятся по следующим темам:


Контрольная работа №1 «Начало программирования в среде JavaScript и Pascal».

Контрольная работа №2 «Моделирование и проектирование».

Учебно-методический комплект:

1. Программа по информатике  и ИКТ , 9 класс, автор: Ю.А. Быкадоров Москва, БИНОМ, 2015
2. Программа по информатике  и ИКТ , 9 класс, автор:  Ю.А. Быкадоров, БИНОМ, 2015
Дополнительная литература:

1. Информатика. 9 класс. Поурочные планы по учебнику Н.В.Макаровой «Информатика и ИКТ». 7-9 классы». / Сост. Е.А.Егоров. – Волгоград: ИТД «Корифей», 2014

2. «Информатика и ИКТ».8 класс. ./Угринович Н.Д.– Москва, БИНОМ, 2014.

3. Информатика в школе: Приложение к журналу «Информатика и образование». №6 – 2014. Контрольно-измерительные материалы по информатике для 9  классов.

4. Сайт «Информатика в школе»: http://inf777.narod.ru
5. Сайт «Шпаргалка учителю информатики»: http://portal.krsnet.ru
6. Сайт «Клякса.ru»: http://klyaksa.net
Календарно-тематические планирование.

9  А класс.(Информатика)

I триместр
	№

п/п
	№темы 

в учебн.
	Название темы
	Кол-во часов. Всего -20

	
	
	
	ДАТА(Факт.)
	ДАТА(План)

	1
	конспект
	Техника безопасности.
	
	

	2
	§1
	Алгоритмы и исполнители 

	
	

	3
	§2
	Линейные алгоритмы в словесной форме 
	
	

	4
	§3, тетр.
	Ветвления. Повторения. Блок-схемы 

	
	

	5
	§4
	Языки программирования
	
	

	6
	§5
	Введение в программирование на языке JavaScript
	
	

	7
	§6
	Основные понятия языка программирования JavaScript
	
	

	8
	§7
	Арифметические операторы и выражения. Объекты
	
	

	9
	§8
	Линейные программы вычислений на языке JavaScript
	
	

	10
	конспект
	Исполнитель «Фломастер»
	
	

	11
	§9
	Общие сведения
	
	

	12
	§10
	Линейные алгоритмы
	
	

	13
	§11
	Понятие о технологии программирования
	
	

	14
	§12
	Программы с повторениями. Цикл «пока
	
	

	15
	§13
	Программы с повторениями. Цикл «для»
	
	

	16
	§14
	Программы с ветвлениями 
	
	

	17
	§15
	Вспомогательные программы (подпрограммы)
	
	

	18
	§16
	Использование подпрограмм при построении изображений
	
	

	19
	§17
	 Передача параметров в подпрограмму 
	
	

	20
	
	Повторение
	
	


                                                                 II триместр
	№

п/п
	№темы 

в учебн.
	Название темы
	Кол-во часов. Всего:24

	
	
	
	ДАТА(Факт.)
	ДАТА(План)

	1
	конспект
	Программирование на языках JavaScript и Pascal
	
	

	2
	§18
	Вычисление сумм и произведений
	
	

	3
	§19
	Обработка натуральных чисел
	
	

	4
	§20
	Строковые константы и строковые переменные
	
	

	5
	§21
	Обработка строк
	
	

	6
	§22
	Логические значения, выражения, операции
	
	

	7
	§23
	 Построение графиков функций
	
	

	8
	§24
	Линейные массивы
	
	

	9
	§25
	Динамические массивы. Стеки. Списки
	
	

	10
	§26
	Знакомство с языком программирования Pascal
	
	

	11
	§27
	 Обработка чисел и строк на языке Pascal
	
	

	12
	§28
	Линейные массивы и работа с графикой на языке Pascal 
	
	

	13
	конспект
	Моделирование и проектирование
	
	

	14
	§29
	Модели и моделирование
	
	

	15
	§30
	Виды моделей
	
	

	16
	§31
	Проекты и проектирование
	
	

	17
	§32
	Введение в векторную графику
	
	

	18
	§33
	 Построение рисунков и схем средствами векторной графики
	
	

	19
	§34
	Компьютерная модель размещения
	
	

	20
	§35
	Компьютерные методы построения чертежей
	
	

	21
	§36
	Введение в трёхмерную графику
	
	

	22
	§37-38
	Моделирование иерархических систем. Деревья 
	
	

	23
	
	Контрольная работа « Понятие о графах»
	
	

	24
	
	Повторение
	
	


                                                                          III триместр
	№

п/п
	№темы 

в учебн
	Название темы
	Кол-во часов. Всего:24

	
	
	
	ДАТА(Факт.)
	ДАТА(План)

	1
	конспект
	Табличные модели и электронные таблицы
	
	

	2
	§39
	Табличные модели и деловая графика
	
	

	3
	§40
	Знакомство с редактором электронных таблиц Excel
	
	

	4
	§41
	 Табличный расчёт успеваемости
	
	

	5
	§42
	Формулы
	
	

	6
	§43
	Табличное моделирование
	
	

	7
	§44
	Моделирование с использованием деловой графики
	
	

	8
	§45
	Моделирование полёта тела, брошенного под углом к горизонту
	
	

	9
	конспект
	Базы данных
	
	

	10
	§46
	 Введение в базы данных
	
	

	11
	§47
	Знакомство с СУБД пакета Works
	
	

	12
	§48
	Поиск и сортировка данных в базе
	
	

	13
	§49
	Отчёт базы данных
	
	

	14
	§50
	Создание базы данных
	
	

	15
	конспект
	Мультимедийные технологии
	
	

	16
	§51
	Понятие о мультимедиа и мультимедийных технологиях
	
	

	17
	§52
	 Технологии воспроизведения линейных мультимедийных объектов и потоков
	
	

	18
	§53
	 Технологии создания графических объектов на базе цифровых фотографий
	
	

	19
	§54
	Технологии компьютерной обработки звука
	
	

	20
	§55
	Технологии компьютерной обработки видеоизображений
	
	

	21
	§56
	Технологии создания компьютерных презентаций
	
	

	22
	конспект
	Контрольная работа по теме «Мультимедийные технологии»
	
	

	23
	
	Итоговый тест
	
	

	24
	
	Повторение
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