Внеурочная деятельность.
Урок-игра
«Занимательная информатика».

                                                       Подготовила: Старостина С. В., 

                                                                                 учитель информатики

                                                                                 МБОУ «Гимназия №4 г.      

                                                                                 Пушкино»
Цели игры:

· Развитие познавательной активности и самостоятельности учащихся.

· Расширение кругозора.

· Развитие творческих способностей личности.

· Формирование навыков работы в микрогруппе: умение слушать и слышать других, уважать мнение всех членов группы, отстаивать свою точку зрения.

· Развитие коммуникативных качеств.

· Развитие логического мышления.

· Развитие внимания, памяти

· Формирование интереса к предмету.

· Повышение уровня информационной культуры.
· Систематизация и обобщение знаний по информатике.
План игры:

1. Разделение участников на две команды (с помощью жребия), объявление правил игры.
2. Конкурсы.
3. Подведение итогов.
                                        Ход игры:
Учитель: «Сегодня у нас будет не обычный урок, мы совершим путешествие по стране, имя которой «Занимательная информатика». Урок будет проходить в форме игры, участвуя в которой можно узнать много интересного, полезного, проявить свои актерские способности и просто весело провести время. Игра открывает совсем другие стороны информатики, те, на которые не всегда и обращаешь внимание на уроке, при серьезном разговоре об этой сложной современной  науке. Для многих из вас игра даст возможность проявить свою любовь к предмету, а для некоторых может стать толчком к заинтересованности».

После этого происходит деление учащихся на две команды и разъяснение правил игры.

I. Конкурсы.
           Конкурс лингвистов.

Задание.  Придумать как можно больше слов из букв, составляющих слово «Компьютеризация» или «Интерактивность». Выигрывает та команда, которая составит больше слов за минуту. За каждое слово – 1 балл.
           Конкурс счетчиков.
Устный счет в двоичной системе счисления. Вызываются по одному участнику из каждой команды, которые записывают ответы на доске в двоичной системе счисления.

Задание.
· Сколько носов у двух псов? (10)

· Сколько хвостов у семи котов? (111)

· Сколько ушек у трех старушек? (110)

· Сколько ушей у пяти малышей? (1010)

Ответ за каждый верный ответ – 1 балла.

Конкурс пословиц.

Задание. Переделать старые пословицы на компьютерный лад. Например:

· Лучше маленькая программа, чем большое безделье

· Каждая новая программа-это хорошо забытая старая

· Не спрашивай программиста старого, спрашивай бывалого

Команды отвечают по очереди, за каждую пословицу – 2 балла.
Дать пословицы: «За двумя зайцами погонишься - ни одного не поймаешь»,

                              «Один ум хорошо, а два лучше»

                              «Без труда, не вытащить и рыбку из пруда»

                              «Семь раз отмерь и один раз отрежь»

                              «Тише едешь, дальше будешь»

                              «Мал золотник, да дорог»

        Викторина.

За каждый правильный ответ команда получает по 1 баллу.

· Какая марка компьютера является полудрагоценной? (агат)

· Программист попал в армию. Какой вопрос он задаст офицеру на команду "По порядку номеров рассчитайся" (В какой системе счисления?).

· Какая связь между городом в Англии, ружьем калибра 30х30 и одним из элементов компьютера? (Все они связаны со словом "винчестер").

· Когда появился манипулятор типа "мышь", то для него в русском языке некоторое время использовалось название по имени персонажа известной русской сказки. Назвать имя этого персонажа. (Колобок).

· Что общего между папирусом, берестяной грамотой, книгой и дискетой? (Хранение информации).

·  В каком устройстве компьютера происходит обработка информации? (Процессор).

· Двоичное кодирование одного из 256 символов (букв) требует количества информации...? (1 байт).

· Какое устройство компьютера может оказывать вредное воздействие на здоровье человека? (Дисплей).

· В Древнем Риме использовалось много приспособлений доля счета - пальцы рук, узлы на веревке, камешки в желобке, зарубки на палке. Одно из этих приспособлений называлось "калькулюс", от которого произошло слово калькулятор. Что называлось этим словом? (камешки).

· Группа компьютеров и связанных с ними устройств, соединенная средствами связи (сеть).

· Устройство, преобразующее цифровой сигнал в телефонный и обратно (модем).

· Самая мелкая единица информации (1 Бит)

· В чем измеряется размер экрана монитора? (дюйм)

· Как расшифровывается WWW?

· Язык, на котором создаются web-страницы?

· Самая популярная глобальная сеть?

Рекламная пауза.

Задание.  Прорекламировать по жребию: микрокалькулятор или счеты.

На подготовку командам дается 5 минут.

 «Отгадай ребус!»
Командам предлагается несколько ребусов по теме « Информация и ее свойства», выигрывает та команда, которая отгадает все ребусы. В этом конкурсе команда получает столько баллов, сколько ребусов разгадает (один ребус – 1 балл).
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     Конкурс программистов.

Для команд дается стихотворение, написанное в 60-х годах программистом Мариным:

Начало светлое весны...

Лесов зеленые массивы

Цветут. И липы, и осины,

И ели помыслы ясны.

Себе присвоил этот май 

Права одеть листвою ветки,

И целый месяц в душах метки

Он расставляет невзначай...

И пишется легко строка,

И на этюдник рвутся кисти,

Уходит ложь в обличье истин,

И говорю я ей: "пока".

Задание.  

Сколько слов, связанных с синтаксисом языка программирования,

имеется в стихотворении?  Это могут быть зарезервированные слова,

 названия операторов, типов величин и т.д. (15 слов: начало; 

массивы; и, и; И; присвоил; И, метки; И, строка; И; ложь, истин;

 И,  пока).

Команде присуждается столько баллов, сколько слов она назовет.

III. Подведение итогов.

